[image: image1.png]


El Jardín Online- www.eljardinonline.com.ar          Enviado por María Gloria Sierra

Periodo de inicio
¡Todos a bordo… el viaje ya empezó!

Jin “c” Esc Nº 9 DE 11

Sala: 5 Años

Turno: Mañana

Docente: María Gloria Sierra

Duración: Marzo

Objetivos:

· Afiance sus vínculos con sus pares y docentes

· Reconozca su pertenencia al grupo a trabes del trabajo cooperativo para la concreción de diferentes proyectos.

· Conozca que es un barco y cual es su función
· Identifique roles y funciones que cumplen las personas que allí trabajan.

· Valoren un recurso tan valioso como el ingenio

· Conozcan los usos y cuidados del agua

· Experimenten el comportamiento de diferentes objetos se hunden o no

· Participen del juego dramático representando diferentes roles ( Capitán -  marinero/a – tripulación – pasajeros )

· Aprendan nuevas palabras y puedan utilizarlas de manera adecuada ( Ancla – Estribo – Timón – Popa – A babor – Proa )

· Utilicen el conteo y el registro en: Juegos  y situaciones cotidianas.
· Elaboren normas simples de convivencia

· Disfrute de la narración de textos literarios

· Sienta goce y placer por las producciones grafo plásticas
Contenidos:

· El niño como la docente como otros niños como auxiliares y profesores especiales: roles y funciones, responsabilidades, intercambio, comunicación.

· La pertenencia a un grupo, posición en el grupo

· Espacios significativos del jardín ( Sala, patio, biblioteca )

· Distintas clases de embarcaciones función y roles de las personas

· El agua como recurso natural uso y cuidad

· Experimentación, exploración y manipulación de objetos en el agua

· Juego dramático: Roles

· Lenguaje y vocabulario nuevo

· Conteo y registro de cantidades

· Pautas de convivencias: Cooperación, colaboración, respeto y tolerancia

· Textos literarios: Narración, cuento

· Herramientas, soportes y materiales

Actividades
Primer momento: Actividad con las familias, niños y docentes: Escuchamos la canción “a zarpar”. Registros de las ponencias del grupo. Por grupos trabajaran con guías que hay en los 5 sobres en referencia los viajes en barco.

Segundo Momento: Actividades grupales con los niños/as y la docente en horario reducido de 8:45 a 10:45 hs.

· Armamos un friso con las familias sobre el mar, el cielo y el barco en altamar con papel afiche y de revista.

· Confeccionamos y decoramos gorros de marinero con papel de diario

· Plegamos papel para hacer barcos de papel, gaviotas y peces, los decoramos
· Jugar con burbujas: Hacer la mezcla, probar diferentes maneras de soplar, agarrarlas de diferentes formas.

· Experimentar con distintos objetos en palanganas y registrar si se hunden o no.

· Decorar peces y barcos con plasticota de colores

· Fabricar objetos acuáticos: Submarinos, barcos, anclas, timones, botes y distintas embarcaciones.

· Buscar y recortar imágenes de barcos, agua, marineros

· Fabricar juguetes para el agua: Balsas, patitos, submarinos

· Juegos con agua: Pasar el agua de botellas a palanganas, Trasvasar a diferentes recipientes: Botellas, cucharitas, tubos ,vasos

· Pintar con pincel y agua en el patio. Ídem c/esponjas

· Lavar con esponjas luego dibujar en el piso con tiza

· Mover objetos que flotan en palanganas soplando con pajitas

· Jugar con masa. Preparando en grupo, modelarla, amasarla, aplastarla, cortarla y pintarla. Crear formas y enriquecerla con material de desecho

· Escuchar cuentos sobre embarcaciones y agua con soporte y en rotafolio

· Escuchamos y cantamos canciones con mímica. Rondas tradicionales: Marinerita, se va la barca

· Búsqueda del tesoro: Ocultar objetos y encontrarlos

· Jugar con bloques de madera o plástico en el piso y en las mesas

· Jugar con diarios: Con una hoja hacerla volar, usarla de sombrero, de capa , de zapato, formar una pelota, romperla en pedacitos y pegarla en una cartulina formando una imagen.

· Disfrazarse: Pintarse, hacer muecas, representar una escena sencilla, dramatizar una canción, imitar

· Dibujar con crayones, pinceles, tiza, plasticolas de colores, hisopos, temperas en hojas, en el piso, en el patio, con diferentes papeles
· Jugar con globos comunes, piñatas y bombitas de agua

· Juegos con sombreros: Capitán, marinero. Imitar distintos personajes Fantásticos y o personas

· Armar un álbum de viaje con fotos de las vacaciones o lugares donde quieran viajar

· Decorar rollos de cocina y hacer telescopios, recorremos un itinerario. Hacemos el mapa

· Juego de pesca con pescados de goma eva y cañas con imán. Registro grafico del conteo

· Escuchamos e inventamos rimas y adivinanzas

· Conversar sobre las normas de convivencia en grupo y hacemos el reglamento. La maestra registra, los niños dictan lo acordado

· Dibujamos marineros barcos y peces

· Hacemos un collage de n viaje en barco
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